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BAB 1 PENDAHULUAN 

1.1 Latar belakang 

Startup pendidikan di Indonesia telah mengalami perkembangan yang pesat 

dalam beberapa tahun terakhir, terutama seiring dengan meningkatnya minat 

masyarakat terhadap pendidikan online. Educourse.id adalah salah satu contoh startup 

pendidikan yang sukses di Indonesia. Mereka menawarkan solusi belajar daring yang 

interaktif, terstruktur, dan mudah diakses, baik melalui website maupun aplikasi 

mobile. Banyak dari startup pendidikan telah mengembangkan kurikulum yang sesuai 

dengan kebutuhan lokal dan telah bekerja sama dengan institusi pendidikan formal 

untuk meningkatkan kualitas pendidikan di Indonesia. 

Educourse.id adalah salah satu mitra kemendikbud dan juga salah satu dari 

bagian startup Indigo yang berdiri pada tahun 2021 yang bergerak di bidang 

pendidikan, startup ini adalah pelopor startup pendidikan yang menggunakan metode 

STEM Science, Technology, Engineering, and Mathematics, yang merupakan suatu 

pendekatan pembelajaran interdisipliner yang menekankan pada pengintegrasian 

empat disiplin ilmu tersebut dalam pembelajaran. Metode pendekatan STEM dapat 

diterapkan dalam pembelajaran di sekolah atau lembaga pendidikan lainnya dengan 

mengintegrasikan pembelajaran dari keempat disiplin ilmu tersebut. 

Dalam bahasa Indonesia, STEM dapat diterjemahkan sebagai IPTEK (Ilmu 

Pengetahuan, Teknologi, dan Matematika) atau disebut juga sebagai MIPA 

(Matematika, Ilmu Pengetahuan Alam). Metode pendekatan STEM dapat diartikan 

sebagai pendekatan pembelajaran interdisipliner yang mengintegrasikan pembelajaran 

dari keempat bidang ilmu tersebut. Pendekatan ini bertujuan untuk mengembangkan 

keterampilan abad 21, seperti keterampilan berpikir kritis, kreativitas, kolaborasi, dan 

komunikasi, yang penting untuk menghadapi tantangan masa depan. 
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Dengan perkembangan yang dialami Educouse.id menuntut sumber daya manusia 

yang mampu dan siap beradaptasi serta menciptakan peluang di era digital. Permintaan 

untuk sumber daya manusia di bidang business development atau pengembangan bisnis 

di Indonesia cukup tinggi dalam beberapa tahun terakhir. Seiring dengan semakin 

berkembangnya industri dan bisnis di Indonesia, perusahaan-perusahaan memerlukan 

tenaga kerja yang ahli dalam mengembangkan bisnis mereka. 

Dalam mempersiapkan dan pembentukan sumberdaya manusia yang unggul, 

berkompetensi, professional dan berarti, Universitas Darussalam Gontor mengadakan 

matakuliah Praktik Kerja Lapangan, dalam hal ini praktikan memilih tempat PKL di 

Educourse.id karena ketertarikan terhadap pendidikan di Indonesia dan juga keinginan 

untuk mengetahui pemasaran yang dilakukan dalam pengiklanan produk dan proposal 

kegiatan. Selain itu Praktik Kerja Lapangan digunakan sebagai sarana menambah 

wawasan, pengetahuan dan juga menjadi salah satu syarat wajib untuk memperoleh 

gelar S.Kom. 

1.2 Rumusan masalah 

Berdasarkan penjelasan latar belakang yang telah diuraikan, permasalahan yang 

dibahas dalam laporan ini adalah bagaimana peran teknologi dalam mempermudah dan 

pengembangan bisnis pada startup yang bergerak dibidang pendidikan. 

1.3 Tujuan 

Merujuk pada rumusan masalah, Progran PKL di Educourse.id bidang 

Pengembangan Bisnis bertujuan untuk memberikan pengalaman praktis kepada 

mahasiswa dalam lingkungan bisnis nyata. Dengan mengikuti PKL, mahasiswa dapat 

memperoleh pemahaman dan keterampilan yang dibutuhkan untuk menjadi profesional 

di bidang pengembangan bisnis dan teknologi. 

1.4 Manfaat 

1. PKL (Praktek Kerja Lapangan) di bidang Pengembangan Bisnis memiliki 

banyak manfaat bagi mahasiswa, baik untuk pengembangan karir maupun 
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kemampuan pribadi. Beberapa manfaat PKL di bidang Pengembangan Bisnis 

antara lain:  

a. Menerapkan ilmu yang telah diperoleh dari Program Teknik Informatika 

dan Universitas Darussalam Gontor 

b. Meningkatkan keterampilan kerja: Melalui PKL, mahasiswa dapat 

memperoleh pengalaman kerja yang nyata dan langsung mengasah 

keterampilan yang diperlukan dalam dunia kerja, seperti keterampilan 

analisis, negosiasi, dan presentasi. 

c. Meningkatkan pemahaman tentang dunia kerja: PKL dapat membantu 

mahasiswa memahami lebih dalam tentang dunia kerja, termasuk budaya 

kerja dan dinamika organisasi yang berbeda. 

Dengan demikian, PKL di bidang Pengembangan Bisnis sangat bermanfaat 

bagi mahasiswa dalam mempersiapkan diri untuk memasuki dunia kerja dan 

menjadi profesional yang sukses. 

2. PKL (Praktek Kerja Lapangan) di bidang Pengembangan Bisnis juga 

memberikan banyak manfaat bagi perusahaan. Beberapa manfaat PKL bagi 

perusahaan antara lain: 

a. Sumber rekrutmen potensial: PKL memberikan kesempatan bagi 

perusahaan untuk menemukan calon karyawan potensial yang 

mempunyai kemampuan dan keterampilan yang diperlukan dalam bidang 

pengembangan bisnis. 

b. Memberikan perspektif baru: PKL juga dapat memberikan sudut pandang 

baru dalam hal solusi bisnis, ide-ide inovatif, dan pemikiran yang segar 

dari mahasiswa yang mengikuti PKL. 

c. Meningkatkan hubungan dengan perguruan tinggi: PKL juga dapat 

memperkuat hubungan antara perusahaan dengan perguruan tinggi, yang 

dapat membuka peluang kolaborasi atau kemitraan di masa depan. 
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Dengan demikian, PKL di bidang Pengembangan Bisnis dapat memberikan 

banyak manfaat bagi perusahaan, baik dari segi rekrutmen, sumber tenaga kerja, 

pemikiran inovatif, maupun citra perusahaan dan hubungan dengan perguruan tinggi. 
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BAB 2 LANDASAN KEPUSTAKAAN 

2.1 Profil Educourse.id 

Educourse adalah perusahaan edutech di Indonesia yang menyediakan dan 

memberikan solusi untuk mempercepat kualitas pembelajaran di Indonesia dengan 

menggunakan Pendidikan berbasis STEAM yang didukung oleh teknologi AI 

(Artificial Intelligence) dan AR (Augmented Reality) Educourse mempunyai Platform 

yang canggih untuk pembelajaran STEM siswa SD, SMP, SMA, SMK dan Perguruan 

Tinggi dengan teknologi AI dan AR. Produk kursus Educourse dengan peminat lebih 

dari 20,000 siswa diantaranya adalah Kursus Coding untuk Anak, Kursus Robotik 

anak, dan juga Bahasa Asing berbasis STEM untuk semua Umur. Educourse adalah 

bagian dari Telkom Indonesia yang diakselerasi dalam Indigo Akselerator 2021-2022. 

Saat ini educourse telah tersedia di 5 Cabang di Indonesia: Jabodetabek, Bandung, 

Yogyakarta, Solo, dan Makassar. Educourse memiliki 2 kategori produk, Main product 

dan supported product, main product terdiri dari Coding kids STEAM, Coding teens 

STEAM, English STEAM, Robotic STEAM. Adapun supported product terdiri dari 

beberapa Bahasa, diantaranya adalah Bahasa korea, jepang, Arab, dan turkey. 

 

 

 

 

 

Sumber: https://educourse.id/ 

 

 

 

Gambar 1 Logo Educourse.id 
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1. Visi Perusahaan: 

• Educourse.id memiliki visi "Menjadi platform pendidikan terbaik dalam 

menyediakan pembelajaran berbasis STEAM dan bahasa asing untuk 

mempersiapkan keterampilan masa depan yang relevan dengan industri 4.0 

di Indonesia" 

2. Misi Perusahaan: 

• Untuk memberikan pengalaman belajar baru dengan teknologi canggih. 

• Untuk menyediakan siswa dengan materi pembelajaran berkualitas tinggi 

dengan standar sertifikasi global. 

• Mendukung kolaborasi ekosistem pendidikan di Indonesia untuk 

berkembang di kancah global. 

• Menyediakan pembelajaran yang terjangkau untuk pemerataan pendidikan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 2 Struktur Organisasi Educourse.id 
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Sumber:  data diambil dari internal perusahaan Educourse.id 

 

2.2 Business Development 

Tugas Business Development adalah untuk memperluas jangkauan bisnis, 

menciptakan peluang pertumbuhan baru, dan meningkatkan kinerja keuangan 

perusahaan. Tugas ini melibatkan pemahaman yang mendalam tentang industri dan 

pasar, serta kemampuan untuk membangun hubungan bisnis yang kuat dengan 

pelanggan, mitra, dan pemasok. 

 

Berikut adalah beberapa tugas utama dalam peran Business Development: 

1. Analisis pasar dan industri: Melakukan riset pasar dan analisis industri untuk 

memahami tren dan peluang pasar yang ada. 

2. Pengembangan strategi: Mengembangkan strategi bisnis yang efektif untuk 

memperluas jangkauan bisnis, menemukan peluang baru, dan meningkatkan 

kinerja keuangan. 

3. Membangun hubungan bisnis: Membangun dan memelihara hubungan bisnis 

dengan pelanggan, mitra, dan pemasok untuk membangun kepercayaan dan 

menumbuhkan peluang bisnis. 

4. Presentasi dan negosiasi: Menyusun presentasi dan melakukan negosiasi 

dengan klien, investor, dan mitra potensial untuk memperoleh dukungan dan 

kesepakatan bisnis yang saling menguntungkan. 

5. Pengawasan pelaksanaan: Memantau dan memastikan pelaksanaan rencana 

bisnis dan strategi yang telah ditetapkan, serta mengevaluasi kinerja bisnis 

secara teratur untuk memastikan pencapaian tujuan. 

6. Memimpin tim: Membantu memimpin tim bisnis untuk mencapai tujuan 

bersama dan memberikan dukungan dan bimbingan kepada anggota tim dalam 

tugas-tugas mereka. 

Tugas-tugas ini menuntut keterampilan analitis, kemampuan interpersonal, serta 

kemampuan untuk berkomunikasi dengan jelas dan efektif. Seorang Business 

Development harus mampu mengidentifikasi peluang bisnis yang menarik dan 

memanfaatkan sumber daya secara efektif untuk mencapai tujuan bisnis. 
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BAB 3  HASIL LAPORAN MAGANG 

3.1 Laporan Kegiatan Harian 

Laporan Minggu Ke - 1 

 

Table 1. Laporan Minggu - 1 

No. Hari / Tgl Kegiatan Rincian Kegiatan 

1 Selasa  

08/11/2022 

Zoom Meeting  
 

- meeting pengenalan divisi  

2 Rabu  

09/11/2022 

Zoom meeting - meeting dengan HRD dan ketua 

divisi guna pembagian kerja 

divisi 

 

3 Kamis  

10/11/2022 

Membuat proposal 

kegiatan 

- pembuatan proposal kegiatan 

coding  competition 

 

4 Jum’at 

11/11/2022 

Membuat proposal 

kegiatan 

- pembuatan proposal trial coding 

class 

 

Laporan Minggu Ke – 2 

 

Table 2. Laporan Minggu - 2 

No. Hari / Tgl Kegiatan Rincian 

1 Senin 

14/11/2022 

Membuat proposal 

kegiatan dan 

sertifikat 

-Weekly meeting 

- Pembuatan proposal trial coding 

class 

- Pembuatan sertifikat event 

bootcamp unida x educourse.id 

- Meeting evaluasi mingguan 
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2 Jum'at 

15/11/2022 

Membuat proposal 

lomba 

- Pembuatan proposal lomba hari 

pahlawan 

3 Rabu 

16/11/2022 

Membuat proposal 

lomba 

- Pembuatan proposal lomba hari 

pahlawan 

4 Kamis 

17/11/2022 

Membuat proposal 

kegiatan 

- Pembuatan proposal open house 

preusahaan 

5 Jum'at 

18/11/2022 

Membuat proposal 

kegiatan 

- Pembuatan proposal temu wali 

murid & sharing session 

 

Laporan Minggu Ke – 3 

 

Table 3. Laporan Minggu - 3 

No. Hari / Tgl Kegiatan Rincian 

1 Senin 

21/11/2022 

Pembuatan proposal 

kegiatan 

-Weekly meeting 

- Pembuatan proposal temu wali 

murid & sharing session 

- Meeting evaluasi mingguan 

2 Selasa 

22/11/2022 

Pembuatan proposal 

kegiatan 

- Pembuatan proposal komunitas 

Bahasa korea & jepang 

3 Rabu 

23/11/2022 

Pembuatan proposal 

kegiatan 

- Pembuatan proposal komunitas 

Bahasa korea & jepang 

4 Kamis 

24/11/2022 

Kedatangan di kantor 

Educourse 

- Perkenalan ke setiap divisi 

- Pembuatan logo GESSIT 

(Gerakan sejuta siswa digital 

Idonesia) 

5 Jum'at 

25/11/2022 

Pembuatan logo dan 

perkenalan culture 

perusahaan. 

Coding class 

- Meeting dengan HRD untuk 

perkenalan perusahaan dan 

culture perusahaan 
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- Pembuatan logo GESSIT 

(Gerakan sejuta siswa digital 

Idonesia) 

- Mengajar coding di sekolah 

student one islamic school 

 

Laporan Minggu Ke – 4 

 

Table 4. Laporan Minggu - 4 

No. Hari / Tgl Kegiatan Rincian 

1 Senin 

28/11/2022 

Perancangan 

kegiatan dan 

proposal kegiatan  

-Weekly meeting 

- Perancangan tema holiday 

program dan proposal kegitan 

- Membuat feed Instagram 

launching GESSIT Tanggerang 

- Meeting evaluasi mingguan 

2 Selasa 

29/11/2022 

Perancangan 

kegiatan, proposal 

kegiatan, dan poster  

- Pembuatan proposal holiday 

program. 

- Membuat poster pengumuman 

pemenang lomba pada 

Instagram perusahaan 

- Membuat poster teacher day 

3 Rabu 

30/11/2022 

Membuat proposal 

kegiatan 

- Pembuatan proposal holiday 

program. 

4 Kamis 

1/12/2022 

Membuat proposal 

dan pemasaran 

program 

- Pembuatan proposal holiday 

program  

- Poster feed Instagram 

- Poster share whatsapp  

5 Jum'at 

2/12/2022 

Perancangan 

kegiatan GESSIT 

- Pembuatan virtual background 

zoom GESSIT SMA N1 

Purwantoro 
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- Pembuatan feed Instagram & 

Instagram story opening 

GESSIT SMA N 1 Purwantoro 

 

Laporan Minggu Ke – 5 

 

Table 5. Laporan Minggu - 5 

No. Hari / Tgl Kegiatan Rincian 

1 Senin 

5/12/2022 

Revisi proposal 

kegiatan 

-Weekly meeting 

- Revisi proposal holiday program 

- Pembuatan flyer free coding 

class 

- Meeting evaluasi mingguan 

2 Selasa 

6/12/2022 

Revisi flyer kegiatan 

dan revisi logo 

GESSIT dan  

Mengajar kelas 

Bahasa 

- Revisi flyer free coding class 

- Revisi logo GESSIT 

- Mengajar kelas Bahasa inggris 

3 Rabu 

7/12/2022 

Tapping video 

pembelajaran dan 

mengajar 

- Tapping video pembelajaran 

Bahasa Inggris  

- Mengajar kelas Bahasa inggris 

4 Kamis 

8/12/2022 

Membuat video 

pembelajaran dan 

poster coding day 

- Tapping video pembelajaran 

Bahasa inggris 

- Membuat poster untuk 

pemasaran coding day  

5 Jum'at 

9/12/2022 

Membuat poster 

webinar 

- Membuat poster webinar korea 

dan talkshow with Korean 

- Membuat virtual background 

untuk webinar korea dan virtual 

background 
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Laporan Minggu Ke – 6 

 

Table 6. Laporan Minggu - 6 

No. Hari / Tgl Kegiatan Rincian 

1 Senin 

12/12/2022 

Proposal kegiatan 

free coding class  

-Weekly meeting 

- Membuat proposal kegiatan free 

coding class pada sabtu dan 

minggu 

- Meeting evaluasi mingguan 

2 Selasa 

13/12/2022 

Riview dan proposal 

dan rancangan 

kegiatan 

- Meriview hasil proposal 

kegiatan free coding class dan 

holiday program  

- Evaluasi proposal kegiatan 

3 Rabu 

14/12/2022 

Tapping video dan 

poster free English 

Class 

- Membuat video pembelajaran     

Bahasa inggris 

- Membuat poster free English 

class 

4 Kamis 

15/12/2022 

Rakernas - Rakernas (Rapat Kerja nasional) 

5 Jum'at 

16/12/2022 

Tapping video - Membuat video pembelajaran 

Bahasa inggris 

- Mengajar kelas trial Bahasa 

inggris 
 

 

Laporan Minggu Ke – 7 

 

Table 7. Laporan Minggu - 7 

No. Hari / Tgl Kegiatan Rincian 
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1 Senin, 

19/12/2022 

Membuat poster pemasaran 

Holiday program 

Dan pembuatan video 

-Weekly meeting 

- Membuat poster holiday 

program untuk sosial 

media perusahaan 

- Tapping video 

pembelajaran Bahasa 

inggris 

- Meeting evaluasi 

mingguan  

2 Selasa, 

20/12/2022 

Membuat poster dan video 

pembelajaran dan mengajar 

kelas bahasa 

- Membuat poster Hari 

ibu untuk kebutuhan 

sosial media perusahaan 

- Tapping video 

pembelajaran Bahasa 

inggris 

- Mengajar kelas Bahasa 

Inggris 

3 Rabu, 

21/12/2022 

Pembuatan background 

MOU perusahaan dan 

mengajar kelas Bahasa  

- Membantu kegiatan 

perancangan MOU 

educourse.id dan 

institute teknoligi 

Telkom Surabaya  

- Mengajar kelas Bahasa 

Inggris holiday program 

4 Kamis, 

22/12/2022 

Pembuatan proposal 

kegiatan dan mengajar kelas 

Bahasa  

- Membuat proposal 

kegiatan meet the expert 

oleh Ahmad Dzuizz 

Annajib dan Ainun 

Najib 

- Mengajar kelas Bahasa 

Inggris 
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5 Jum'at, 

23/12/2022 

Membuat poster kegiatan 

pada sosial media dan 

pembuatan video 

pembelajaran bahasa 

- Membuat poster “Meet 

the Expert” 

- Tapping video 

pembelajran Bahasa 

inggris 

 

Laporan Minggu Ke – 8 

 

Table 8. Laporan Minggu - 8 

No. Hari / Tgl Kegiatan Rincian 

1 Senin,  

26/12/2022 

-Mengajar kelas Bahasa 

-Weekly meeting 

- Mengajar kelas Bahasa 

inggris holiday program 

- Meeting evaluasi 

mingguan 

2 Selasa,  

27/12/2022 

Mengajar kelas Bahasa  - Mengajar kelas Bahasa 

inggris holiday program 

3 Rabu,  

28/12/2022 

Membuat video 

pembelajaran 

- Membuat video 

pembelajaran Bahasa 

inggris 

4 Kamis, 

29/12/2022 

Mengajar kelas Bahasa  - Mengajar kelas Bahasa 

inggris holiday program 

5 Jum'at, 

30/12/2022 

Membuat video 

pembelajaran 

- Tapping video 

pembelajaran Bahasa 

inggris 
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Laporan Minggu Ke – 9 

 

Table 9. Laporan Minggu - 9 

No. Hari / Tgl Kegiatan Rincian 

1 Senin,  

02/01/2023 

Pembuatan 

Flyer 

program 

-Weekly 

meeting 

- Membuat flyer program free coding 

class  

- Meeting evaluasi mingguan 

2 Selasa,  

03/01/2023 

Mengajar 

kelas bahasa 

- mengajar kelas Bahasa inggris 

3 Rabu,  

04/01/2023 

Pembuatan 

video 

pembelajaran 

bahasa 

- Tapping video pembelajaran Bahasa 

Inggris  

4 Kamis, 

05/01/2023 

Mengajar 

kelas Bahasa 

-Pembuatan 

video 

pembelajaran 

Bahasa  

- mengajar kelas Bahasa inggris 

- membuat video pembelajaran Bahasa 

inggris 

5 Jum'at, 

06/01/2023 

Membuat 

flyer 

pemasaran 

kelas  

- membuat flyer pemasaran kelas coding 

for kids 

- mengajar kelas Bahasa 

- membuat video pembelajaran kelas 

Bahasa inggris 
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Laporan Minggu Ke – 10 

 

Table 10. Laporan Minggu - 10 

No. Hari / Tgl Kegiatan Rincian 

1 Senin,  

09/01/2023 

-Pembuatan 

video 

pembelajaran  

-Mengajar 

kelas Bahasa  

-Weekly 

meeting 

- Trial kelas Bahasa inggris 

- Pembuatan video pembelajaran 

Bahasa  

- Meeting evaluasi mingguan 

2 Selasa,  

10/01/2023 

-Mengajar 

kelas bahasa 

-Pembuatan 

flyer kegiatan 

- mengajar kelas Bahasa inggris 

- Membuat flyer kegiatan Educourse 

collaboration 

3 Rabu,  

11/01/2023 

-Pembuatan 

video 

pembelajaran 

Bahasa 

- Mengajar 

kelas Bahasa 
 

- Mengajar kelas Bahasa inggris 

- Pembuatan video pembelajaran 

Bahasa  

-  

4 Kamis, 

12/01/2023 

-Pembuatan 

video 

pembelajaran 

Bahasa 

- Mengajar 

kelas Bahasa 

- Mengajar kelas Bahasa inggris 

- Pembuatan video pembelajaran 

Bahasa  

5 Jum'at, 

13/01/2023 

Pembuatan 

flyer dan 

proposal  

- Membuat proposal dan flyer 

educourse x Kampus merdeka 

- Membuat flyer educourse x kampus 

merdeka 
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Laporan Minggu Ke – 11 

 

Table 11. Laporan Minggu - 11 

No. Hari / Tgl Kegiatan Rincian 

1 Senin,  

16/01/2023 

-Pembutaan 

proposal dan 

flyer kegiatan 

-Weekly 

meeting 

- Membuat proposal kegiatan Educourse 

for school 

- Membuat flyer kegiatan Educourse for 

school GESSIT 

- Meeting evaluasi mingguan 

2 Selasa,  

17/01/2023 

-Mengajar 

kelas Bahasa  

-Membuat 

video 

pembelajaran 

kelas Bahasa  

- mengajar kelas Bahasa inggris 

- membuat video pembelajaran kelas 

Bahasa inggris 

3 Rabu,  

18/01/2023 

-Mengajar 

kelas Bahasa  

-Membuat 

video 

pembelajaran 

kelas Bahasa  

- mengajar kelas Bahasa inggris 

- membuat video pembelajaran kelas 

Bahasa inggris 

4 Kamis, 

19/01/2023 

-Membuat 

flyer  

-Mengajar 

kelas bahasa 

- membuat flyer Educourse X Kampus 

merdeka untuk penerimaan mahasiswa 

PKL 

- Mengajar kelas Bahasa inggris 

5 Jum'at, 

20/01/2023 

Mengajar 

kelas bahasa 

-Pembuatan 

video 

pembelajaran 

Bahasa  

- Mengajar kelas Bahasa inggris  

- Membuat video pembelajaran kelas 

Bahasa inggris  
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Laporan Minggu Ke – 12 

 

Table 12. Laporan Minggu - 12 

No. Hari / Tgl Kegiatan Rincian 

1 Selasa,  

24/01/2023 

-Mengajar 

kelas Bahasa 

-Membuat 

video 

pembelajaran 

bahasa  
 

- Mengajar kelas Bahasa inggris 

- Membuat video pembelajaran Bahasa 

inggris  

2 Rabu,  

25/01/2023 

-Pembuatan 

modul video 

pembelajaran 

-Mengajar 

kelas bahasa  

- Membuat modul video pembelajaran 

untuk driver professional PT.Blue 

bird.Tbk 

- Mengajar kelas Bahasa inggris 

3 Kamis, 

26/01/2023 

Pembuatan 

video 

pembelajaran 

Bahasa  

- Tapping video pembelajaran Bahasa 

inggris untuk driver professional PT. 

Blue bird.Tbk 

4 Jum'at, 

27/01/2023 

Pembuatan 

video 

pembelajaran 

Bahasa  

- Tapping video pembelajaran Bahasa 

inggris untuk driver professional PT. 

Blue bird.Tbk 

 

Laporan Minggu Ke – 13 

 

Table 13. Laporan Minggu - 13 

No. Hari / Tgl Kegiatan Rincian 
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1 Senin,  

30/01/2023 

Pembuatan 

video 

pembelajaran 

Bahasa  

- Tapping video pembelajaran Bahasa 

inggris untuk driver professional PT. 

Blue bird.Tbk 

2 Selasa,  

31/01/2023 

-Mengajar 

kelas Bahasa 

-Pembuatan 

video 

pembelajaran 

Bahasa  

-Pembuatan 

flyer dan 

proposal 

kegiatan 

- Membuat video pembelajaran Bahasa 

Inggris 

- Mengajar kelas Bahasa inggris 

- Membuat flyer kegiatan meet the 

expert part 2 

3 Rabu,  

01/02/2023 

-Membuat 

flyer promosi 

kegiatan  

-Mengajar 

kelas Bahasa  

- Membuat flyer kegiatan free coding 

class for junior and upper 

- Mengajar kelas Bahasa inggris 

4 Kamis, 

02/02/2023 

Pembuatan 

video 

pembelajaran 

Bahasa  

- Mengajar kelas Bahasa inggris 

- Membuat video pembelajran Bahasa 

inggris 

5 Jum'at, 

03/02/2023 

Pembuatan 

video 

pembelajaran 

Bahasa  

- Mengajar kelas Bahasa inggris 

- Membuat video pembelajran Bahasa 

inggris 
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Laporan Minggu Ke – 14 

 

Table 14. Laporan Minggu - 14 

No. Hari / Tgl Kegiatan Rincian 

1 Senin,  

06/02/2023 

Izin  - Izin tidak masuk kantor dikarenakan 

sakit 

2 Selasa 

07/02/2023 

Izin - Izin tidak masuk kantor dikarenakan 

sakit 

3 rabu 

08/02/2023 

-Mengajar 

kelas Bahasa 

-Farewell 

- Mengajar kelas Bahasa inggris 

- Izin pamit ke setiap divisi 

 

  



22 
 

BAB 4 HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada hasil laporan harian sebelumya, dapat diambil kesimpulan bahwa selama 

periode 08 November 2022 hingga 09 Februari 2023 dilakukan kegiatan-kegiatan 

terkait dengan pembuatan proposal kegiatan, pembuatan video pembelajaran. 

Kegiatan-kegiatan tersebut meliputi: 

1. Penyerahan surat tugas dan perkenalan pada setiap divisi. 

2. Pembuatan proposal kegiatan dan lomba. 

3. Pembuatan video pembelajaran Bahasa inggris bagi siswa. 

4. Pembuatan video pembelajaran Bahasa inggris bagi driver professional 

PT.Blue bird Tbk 

5. Pembuatan proposal pemasaran kegiatan acara. 

Dalam setiap kegiatan, terdapat rincian yang meliputi aktivitas yang dilakukan 

selama hari tersebut. Dalam pembuatan proposal dan video, dilakukan beberapa 

tahapan seperti pembuatan modul bagi video pembelajaran, pembuatan draft analisis 

kebutuhan bagi pembuatan proposal kegiatan, pembuatan modul pengejaran Bahasa 

inggris, dan lain-lain.  

Tujuan utama dari kegiatan pembuatan proposal kegiatan bagi Business 

Development adalah untuk merencanakan dan mengorganisasi strategi bisnis yang 

efektif dan terukur dalam upaya memperluas jangkauan bisnis, menciptakan peluang 

pertumbuhan baru, dan meningkatkan kinerja keuangan perusahaan. Proposal kegiatan 

ini dapat digunakan sebagai dokumen acuan untuk mengidentifikasi tujuan dan sasaran 

bisnis, serta sebagai panduan untuk memperoleh dukungan dari pemangku kepentingan 

perusahaan, seperti mitra, investor, dan pelanggan. 
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Beberapa poin-poin berikut adalah beberapa hasil yang dicapai dari kegiatan 

magang, yaitu : 

1. Peningkatan keterampilan analitis dan pemahaman pasar, mengetahui 

bagaimana ruang lingkup kerja, tugas dan sasaran apa yang menjadi tanggung 

jawab yang diberikan. 

2. Mendapatkan pengalaman kerja selama tiga bulan. 

3. Mendapatkan kesempatan peningkatan keterampilan komunikasi dan 

negosiasi. 

4. Peningkatan kesempatan karir dan membuka peluang karir  
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BAB 5 PENUTUP 

Dengan ini, laporan magang ini dapat dinyatakan selesai. Melalui program 

magang ini, praktikan mendapatkan kesempatan untuk memperluas wawasan dalam 

bidang yang dipelajari di perguruan tinggi. Praktikan juga berterimakasih kepada 

seluruh karyawan di perusahaan ini yang telah membantu dan memberikan dukungan 

kepada praktikan selama magang. Mereka memberikan bimbingan dan dukungan yang 

dibutuhkan selama belajar di perusahaan ini.  

6.1 Kesimpulan 

Setelah menjalani program magang sebagai business development di perusahaan 

yang bergerak di bidang edukasi, praktikan dapat menyimpulkan bahwa pengalaman 

magang ini memberikan banyak manfaat dan pelajaran berharga bagi perkembangan 

karir di masa depan.  

Pertama, praktikan memperoleh pemahaman yang lebih baik tentang bagaimana 

sebuah perusahaan yang bergerak di bidang edukasi bekerja dan beroperasi. Praktikan 

belajar tentang berbagai kegiatan dan strategi bisnis yang dilakukan oleh perusahaan 

untuk mencapai tujuan bisnisnya. Praktikan juga belajar tentang bagaimana perusahaan 

mengelola aspek-aspek operasionalnya, seperti manajemen sumber daya manusia, 

pemasaran, dan keuangan. 

Kedua, praktikan mendapatkan kesempatan untuk bekerja dengan tim yang 

beragam dan memiliki keahlian yang berbeda-beda. Praktikan belajar tentang 

bagaimana bekerja secara efektif dalam sebuah tim dan bagaimana berkomunikasi 

dengan rekan kerja yang memiliki latar belakang yang berbeda-beda. 

Ketiga, praktikan juga dapat meningkatkan keterampilan dalam berkomunikasi, 

membangun jaringan, dan bernegosiasi dengan klien. Praktikan belajar tentang 

bagaimana mempromosikan produk dan layanan perusahaan kepada klien, serta 

menawarkan solusi yang tepat untuk kebutuhan mereka. 
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Keempat, praktikan merasa lebih percaya diri dalam menghadapi tantangan di 

lingkungan kerja. praktikan belajar untuk beradaptasi dengan cepat dalam situasi yang 

berubah dan mengatasi hambatan yang muncul selama bekerja. 

Dalam keseluruhan, program magang sebagai business development di 

educourse.id memberikan pengalaman yang sangat berharga bagi perkembangan karir 

praktikan di kemudian hari. Praktikan berharap dapat menggunakan pengetahuan dan 

keterampilan yang prakrtikan peroleh selama program magang ini untuk mencapai dan 

memperoleh kesuksesan di masa depan. 

6.2 Saran 

Berdasarkan pengalaman yang telah praktikan lalui selama 3 bulan melakukan 

kegiatan PKL, praktikan bermaksud untuk menyampaikan saran yang sekiranya dapat 

diterima dan dijadikan acuan untuk perbaikan dimasa depan bagi perusahaan yang 

bersangkutan. Berikut praktikan uraikan beberapa poin dari saran tersebut : 

1. Untuk perusahaan 

Agar lebih memperhatikan beban yang diberikan kepada karyawan dan 

lebih memperhatikan kepada barang-barang inventaris perusahaan dengan 

tujuan agar mempermudah keberlangsungan kerja. 

2. Untuk program studi Teknik Informatika: 

a. Memperbanyak hubungan dengan perusahaan yang dapat 

menerima mahasiswa/i untuk kegiatan PKL, sehingga diharapkan 

adanya simbiosis mutualisme antara perusahaan dan program studi. 

b. Memberikan pembekalan baik dari segi teknis dan dan non teknis 

tentang tata cara pelaksanaan PKL dan arahan tentang bagaimana 

ara bersikap dan beretika saat di tempat kerja bagi mahasiswa/i 

yang akan melaksanakan program PKL. 
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3. Untuk Praktikan selanjutnya: 

a. Bersiaplah untuk beradaptasi dengan lingkungan kerja dan tugas 

yang diberikan. Jadilah fleksibel dan siap menghadapi tantangan 

yang mungkin muncul selama program magang. 

b. Jangan ragu untuk bertanya dan meminta bantuan dari mentor atau 

rekan kerja Anda jika ada hal yang kurang jelas atau butuh 

bimbingan. Ini akan membantu Anda untuk belajar dan memahami 

tugas dengan lebih baik. 

c. Tingkatkan networking: Manfaatkan kesempatan untuk 

membangun jaringan relasi dan kenalan di perusahaan. Ini dapat 

membantu Anda untuk mendapatkan informasi karier dan 

kesempatan kerja di masa depan. 

Demikian ini adalah saran yang diharapkan dapat diterima oleh perusahaan, 

program studi dan mahasiswa yang akan melaksanakan program PKL selanjutnya 

dengan tujuan menciptakan insan yang bermutu dan berarti bagi bangsa dan agama.  
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DAFTAR PUSTAKA 

Educourse.id 

https://educourse.id/about_us/  
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Gambar 4 Kegiatan perlombaan di pesantren modern tahfidz ar-rahmah Tanggerang 

LAMPIRAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3 Kegiatan mengajar coding for kids di Student one Islamic school 
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Gambar 5 Kegiatan mengajar English STEM for kids 

 

Gambar 6 Kegiatan Pembukaan GESSIT Tangerang 
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Gambar 7 Serah terima sertifikat PKL dengan CEO Educourse.id 

 


