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BAB I

PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG

Program magang merupakan salah satu kegiatan yang diwajibkan untuk

dilaksanakan oleh peserta didik di beberapa lembaga pendidikan yang ada di

Indonesia1. Magang dapat dipahami sebagai suatu proses belajar sekaligus berlatih

bekerja dengan cara langsung pada instansi resmi selama beberapa periode waktu

yang telah ditentukan. Program magang ini pada umum dalam kegiatannya dapat

memungkinkan untuk mendapat bayaran atau sukarela. Perusahaan yang menerima

karyawan magang berhak memberi tugas dan memiliki tanggung jawab untuk

memberi bimbingan kepada pemegang selama program magang ini berlangsung2.

Mengenai tema dan posisi program magang pada umumnya menyesuaikan

dengan bidang disiplin ilmu yang sedang didalami oleh peserta didik perguruan

tinggi3. Oleh karena itu, tema dan lokasi program magang yang ditempuh oleh

penulis pada kesempatan ini menyesuaikan dengan instansi yang berkaitan dengan

latar belakang penulis yang merupakan mahasiswa program studi Teknik

Informatika. Program magang dilaksanakan di instansi yang sesuai dengan

konsentrasi penulis yaitu 3D design, advertising, dan copy writing. Oleh karenanya,

tema program magang yang didalami penulis adalah terkait tiga bidang tersebut

dan akan digunakan untuk bisnis ekspor dan travel internasional di Kecamatan

Piyungan, Bantul, Daerah Istimewa Yogyakarta, Indonesia.

Yogyakarta merupakan salah satu daerah yang memiliki perkembangan

industri furnitur yang pesat dan menjadi pasar ekspor mebel terbesar di Indonesia.

Industri furniture kayu di Indonesia tersebar di banyak wilayah seperti di Jepara,

Jawa Tengah, Yogyakarta, Jawa Timur, dan daerah lainnya. Badan Pusat Statistik

(BPS) Yogyakarta tahun 2016 mencatat pertumbuhan produksi industri manufaktur

besar dan sedang (IBS) mengalami peningkatan. Peluang ini ditunjang oleh

integrasi ekonomi kawasan ASEAN melalui implementasi Masyarakat Ekonomi

ASEAN yang membuka peluang besar bagi pasar ekspor furniture khususnya di

Yogyakarta4.

Selain furniture, Yogyakarta juga dikenal sebagai kota wisata dengan

berbagai jenis wisata seperti pantai, desa wisata, candi, museum, peninggalan

bersejarah, dan sebagainya. Bahkan DIY memiliki banyak lokasi wisata yang khas



seperti Malioboro, Tamansari, Kraton, Candi Borobudur dan Prambanan, Pantai

Parangtritis, hingga Lava Tour Kaliurang (Lereng Gunung Merapi). Buku Statistik

Kepariwisataan menunjukkan jumlah wisatawan domestik maupun mancanegara di

Yogyakarta masih tinggi. Data Statistik Kepariwistaan 2018 menunjukkan bahwa

sektor pariwisata DIY menyumbang Pendapatan Asli Daerah (PAD) sebesar Rp

475.320.932.101 yang merupakan jumlah dari seluruh kabupaten /kota yang ada di

Daerah Istimewa Yogyakarta. Sementara5.

PT Bumi Karya Muda merupakan perusahaan yang bergerak di empat bidang

dengan titel bisnis yang berbeda; Ruby Fayz Furniture pada bidang Ekspor

Furniture, Bagja Dolan Travel pada bidang Jasa Travel Internasional, Ruby Coffe

pada bidang Ekspor Produk Kopi, dan AFA Busana Nata Utama pada bidang

Fashion Muslimah Casual Daily Wear. Dalam kesempatan ini, PT Bumi Karya

Muda memberi kesempatan yang luas pada penulis untuk mempelajari beberapa

aspek penting pada perusahaan yaitu pembuatan model 3 dimensi pada produk

furniture yang akan dilibatkan dalam kegiatan ekspor Ruby Fayz Furniture. Selain

itu, pihak instansi juga memberikan kepercayaan kepada penulis untuk mendesign

rumah interior 2 lantai sebagai Warehouse yang akan ditempati oleh staf dan

karyawan PT. Bumi Karya Muda, juga pembuatan sofa serta pengukurannya dan

beberapa detail lain yang akan dijabarkan dalam laporan program magang kali ini.

B. TUJUAN MAGANG

Sesuai dengan arahan dari pembimbing lapangan baik dari universitas

maupun instansi, maka program kali ini memiliki tujuan sebagai berikut:

a. Memahami Lingkungan Kerja PT Bumi Karya Muda

b. Memahami Sistem Design 3 Dimensi, dan Interior.

c. Memahami keterkaitan antara ilmu Teknik Informatika dengan kegiatan

perdagangan Internasional.

d. Menambah Relasi dan Jejaring Kerja

C. WAKTU PELAKSANAAN

Kegiatan magang kali ini dilaksanakan dalam tempo 11 pekan terhitung

mulai tanggal 15 Oktober 2022 sampai dengan 30 Desember 2022. Adapun

penempatan magang kali ini berada di Warehouse PT Bumi Karya Muda yang

memiliki alamat Karang Anom, Wonosari, Kec. Piyungan, Kab. Bantul, Daerah



Istimewa Yogyakarta. Pelaksanaan kegiatan dalam kesehariannya mengikuti jam

operasional perusahaan. Kantor dan warehouse buka setiap hari kecuali hari Sabtu,

Ahad, dan cuti bersama yang ditetapkan oleh pemerintah Nasional Indonesia.

Waktu produktif perusahaan dimulai pada pukul 08.00 WIB dan selesai pukul

17.00 WIB. Adapun waktu istirahat dimulai pada pukul 12.00 hingga pukul 13.00

WIB



BAB II

DESKRIPSI UMUM

A. SEJARAH SINGKAT PT BUMI KARYA MUDA

PT Bumi Karya Muda pada mulanya hanya merupakan perusahaan yang

bergerak di bidang Produksi dan ekspor komunitas berbahan dasar kayu yang

didirikan dan dikelolah oleh Mr. Azzam dan Bapak Mohammad Rizki pada

awal tahun 2022. Seiring berjalannya waktu, perusahaan ini mengadopsi

promosi melalui teknologi digital untuk memperluas pangsa pasar

perusahaan. Salah satu upaya yang dilakukan untuk mempromosikan produk

ialah dengan menampilkan model 3 dimensi yang sesuai dengan bentuk asli

dari produk furniture kepada customer.

Perusahaan pun mengalami perkembangan yang cukup pesat.

Perusahaan mampu mendirikan gudang produksi dan membuka lapangan

pekerjaan baru bagi masyarakat sekitar. Tingginya permintaan pasar terhadap

produk yang ditawarkan membuat founder dari Ruby Fazy Furniture

menambah cabang bisnis di bawah Ruby Fayz Furniture berupa Ruby Coffe,

Bagja Dolan Travel, dan AFA Busaana Nata Utama. Dengan bertambahnya

cabang bisnis maka dibuatlah sebuah agensi yang menaungi cabang bisnis

tersebut termasuk Ruby Fayz Furniture dengan nama PT Bumi Karya Muda.

Sebagai salah satu perusahaan yang bergerak pada bidang perdagangan

Internasional (eksport) di Daerah Istimewa Yogyakarta, PT Bumi Karya

Muda sangat fokus pada kualitas produk ekspor. Setiap bulannya perusahaan

ini menghadirkan lebih dari 10 model, dalam gaya yang berbeda dalam hal

desain produk mengikuti tren dari pasar internasional. Sementara itu di

bidang travel, perusahaan ini bekerjasama dengan beberapa pihak pariwisata

di Daerah Istimewa Yogyakarta, Jawa Barat, Jawa Tengah, dan Jawa Timur

terkait penginapan, destinasi wisata, dan transportasi. Perusahaan mengontrol

setiap produk dan paket yang dikeluarkan di tiap tahapan produksi, dan

menganalisis beberapa trend yang ada. Kombinasi desain asli dan personal,

dengan keandalan dan kualitas tinggi yang berkelanjutan, menjamin margin

keuntungan yang tinggi bagi pembeli PT Bumi Karya Muda.



B. TUGAS POKOK DAN FUNGSI PT BUMI KARYAMUDA

Sebagai entitas bisnis yang bergerak dalam kegiatan Ekspor Furniture,

Ekspor Kopi, Travel Internasional, dan Fashion Muslimah, PT Bumi Karya

Muda bertugas untuk memenuhi permintaan importir atau consgnee sesuai

dengan standar yang telah ditetapkan. Selain itu, sebagai ekportir produk

berbahan kayu dan kopi, PT Bumi Karya Buma berkomitmen untuk selalu

memastikan legalitas bahan baku utama produk. Hal tersebut karena PT

Bumi Karya Muda mendukung keberlanjutan Sumber Daya Alam dan

menolak segala aktivitas pembalakan hutan liar. Perusahaan ini juga

mendukung pertumbuhan ekonomi domestik dengan membuka lapangan

pekerjaan bagi masyarakat lokal. Perusahaan sebagai lembaga profit juga

memiliki kewajiban untuk melaporkan penghasilan untuk keperluan pajak

dan berkontribusi dalam penerimaan pendapatan negara.

C. VISI, MISI, DAN TUJUAN PT BUMI KARYA MUDA

Sebagai salah satu eksportir penting di Indonesia untuk komoditas

furniture, kopi, busana, dan jasa travel, PT Bumi Karya Muda tentu dalam

perjalanannya mempunyai visi, misi dan tujuan yang jelas. Adapun visi, misi,

dan tujuan yang hendak dicapai oleh perusahaan adalah sebagai berikut:

a. Visi

Menjadi penyuplai komoditus furniture, kopi, busana, dan jasa

Travel yang bertaraf global dan memiliki jejaring bisnis jangka

panjang dan berkelanjutan.

b. Misi

Mengedepankan kualitas produk dan memahami kebutuhan pembeli

yang berasal dari negara yang beragam dan latar belakang yang

bervariasi.

c. Tujuan

Mempromosikan Sumber Daya Alam yang ada di Indonesia kepada

masyarakat Internasional.



BAB III

HASIL LAPORAN MAGANG

A. LAPORAN KEGIATAN HARIAN

Selama program magang berlangsung, penulis mendapatkan arahan

langsung dari Direktur PT Bumi Karya Muda untuk mempelajari seluk beluk

kegiatan perusahaan. Beberapa kegiatan dilakukan di beberapa departemen

yang ada di perusahaan dan dibimbing beberapa karyawan yang memiliki

keahlian di bidangya masing-masing. Namun beberapa informasi perusahaan

tidak bisa diakses oleh penulis karena beberapa informasi seperti identitas

konsumen merupakan rahasia perusahaan. Adapun kegiatan-kegiatan harian

selama program berlangsung dari hari pertama hingga hari penutupan adalah

sebagai berikut:

Hari, Tanggal Keterangan

15-17 Oktober 2022

Briefing oleh Mr. Azzam dan Bapak

Mohammad Rizki selaku Direktur dan

CEO di PT Bumi Karya Muda

18-20 Oktober 2022

Pengarahan dan pembelajaran teknik dan

sistematika pembuatan model 3 Dimensi

pada produk furniture oleh penanggung

jawab 3D model Designer.

21 Oktober 2022
Penentuan model, tipe, ukuran, material,

dan harga produk

31 Oktober-4

November 2022

Pembuatan model 3 Dimensi produk

furniture pertama berupa sofa.

7-11 November 2022 Revisi model produk

14-18 November 2022

Pembuatan model 3 Dimensi produk

furniture kedua berupa kursi santai dengan

bahan utama rotan.

21-25 November 2022 Revisi model produk

28 November –2

Desember 2022

Pembuatan model 3 Dimensi Produk

Furniture ketiga berupa kursi santai

dengan bahan utama kayu jati dan rotan



5-9 Desember 2022 Revisi model produk

12-29 Desember 2022

- Pembuatan Sketsa rumah 3D 2 lantai di

sketch up.

- Revisi pembuatan Rumah 3D dan

memasukkan Interior berupa sofa, dsb

ke dalam sketsa 3D.

- Pembuatan Sofa dan ikut serta dalam

pengukuran/Measurement nya.

B. MANFAAT KEGIATAN MAGANG

Program magang kali ini tentu memiliki manfaat baik itu manfaat untuk

penulis, almamater, maupun perusahaan. Bagi penulis, program magang kali

ini bermanfaat untuk menambah wawasan dan pengalaman baik itu dalam

ranah akademis maupun ranah lingkungan kerja. Wawasan dan ilmu yang

diterima tentu akan menjadi manfaat bagi penulis untuk proses perkembangan

di masa yang akan datang. Kegiatan magang kali ini juga memberi kesempatan

mahasiswa untuk menambah relasi dan jejering kerja yang diharapkan dapat

membawa manfaat di masa mendatang. Adapun manfaat yang diperoleh

perusahaan adalah bahwasanya kehadiran mahasiswa magang dapat

bermanfaat dalam memberi masukan dan suasana baru yang penting bagi

perkembangan lingkungan kerja perusahaan di masa depan. Bagi alamater,

kegiatan magang kali ini bermanfaat untuk mempromosikan lembaga dan

semakin mengenalkan lembaga kepada khalayak luas.



BAB V

KESIMPULAN

Berangkat dari penjabaran di atas, dapat disimpulkan bahwa magang

merupakan salah satu tahapan pendidikan yang penting untuk dilalui oleh

mahasiswa. Selain sebagai prasyarat untuk mendapatkan gelar S1, program

magang juga berguna untuk mendorong kembang diri mahasiswa. Melalui

kegiatan ini, penulis mampu memahami proses kegiatan ekspor baik itu dari

segi teknis maupun administratifnya. Dari program ini, penulis dapat belajar

alur pembuatan 3D model untuk produk furniture, penempatan paket wisata,

copy writing, dan advertisment secara holistik dan mengkorelasikannya

dengan disiplin ilmu Teknik Informatika.
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