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Abstraksi

iii

Laporan ini menjelaskan mengenai pelaksanaan kegiatan MSIB yang

dilaksanakan oleh penulis sebagai laporan akhir Magang di PT Sembilan Matahari

selama kurang lebih 5 bulan dari tanggal 18 Agustus – 30 Desember 2022.

Kegiatan Magang pada PT Sembilan Matahari menerima sebanyak 49 orang.

Peserta magang selama kegiatan ini diberikan project riil perusahaan yang sedang

dikerjakan sepanjang bulan Agustus sampai Desember 2022 dengan tugas akhir

berupa final exhibition. Aktivitas yang dilakukan oleh peserta secara umum

adalah Understanding the Digital Art Industry, Research and basic knowledge of

roles, Ideation & brainstorming, Interview with stakeholders, Presentations and

discussions, Project supporting, Final project planning and execution, dan

Reporting. Hasil pelaksanaan magang selama 5 bulan ini adalah mendapatkan

pengetahuan terkait project skala industri dan keterampilan dunia kerja, baik

hardskill dan softskill tentang Creative code seperti komunikasi, kolaborasi, dan

tanggung jawab yang berguna saat terjun ke dunia kerja kelak.
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Bab I Pendahuluan

I.1 Latar belakang

Kebutuhan dunia industri 4.0 tidak bisa lepas dari teknologi komputer. Tidak

menutup kemungkinan bidang seni dan visual bisa saling berkaitan satu sama lain

dengan teknologi. Di Indonesia sendiri sudah banyak industri kreatif yang

berkembang. Adanya potensi tersebut, membuat banyak instansi pendidikan

menyelenggarakan program studi berbasis IT (information technology) seperti

teknik informatika, teknik komputer, sistem informasi, dan desain komunikasi

visual untuk mencetak talenta IT yang berkualitas industri dengan tujuan

memajukan teknologi di Indonesia. Namun, kenyataan di lapangan masih terdapat

gap antara kurikulum dunia pendidikan dan dunia industri.

Hal tersebut telah disadari dan menjadi perhatian serius oleh Menteri Pendidikan

dan Kebudayaan Nadiem Makarim untuk menggagas program merdeka belajar

kampus merdeka (MBKM). Program ini membuat mahasiswa dapat belajar diluar

kampus selama 2 semester untuk memperoleh pengalaman langsung. Beberapa

program yang bisa diikuti adalah magang, Studi Independen, Bangkit, Indonesian

International Student Mobility Awards (IISMA), Kampus Mengajar, GERILYA

dari Kementerian ESDM, membangun desa (KKN Tematik), Pejuang Muda

Kampus Merdeka, pertukaran mahasiswa merdeka, proyek kemanusiaan, riset

atau penelitian, dan wirausaha merdeka.

Salah satu program kampus merdeka yaitu magang di perusahaan mitra MSIB

(magang dan studi independent bersertifikat). Program ini dapat diikuti oleh

mahasiswa minimal semester 5 pada instansi dibawah Kemdikbud Ristek.

Pendaftaran lewat laman kampusmerdeka.com dan mahasiswa bisa memilih

perusahaan beserta posisi yang diinginkan karena banyak perusahaan besar di

Indonesia yang mendaftarkan diri sebagai mitra MSIB. Berdasarkan hal tersebut,

sebuah perusahaan pada industri kreatif di Bandung yaitu PT Sembilan Matahari

mendaftarkan diri sebagai mitra program magang merdeka dengan tujuan untuk

transfer teknologi, pengetahuan, serta memberikan pengalaman kerja bagi peserta

peserta magang. PT Sembilan Matahari mengusung program bernama NM Lab
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Academic Internship Program (NMLAI) yang sudah dijalankan awal tahun 2022

secara mandiri, dan saat ini mendapatkan dukungan dari MSIB Kampus Merdeka

dengan judul program: Overview Learning of the Digital Art Industry.

I.2 Lingkup

Program NM Lab Academic Internship Program (NMLAI) akan melibatkan

peserta program magang dalam mengerjakan proyek-proyek yang sedang berjalan,

baik proyek eksternal (commissioned & partnership) maupun proyek internal

(retail, system improvement, operasional perusahaan), sesuai dengan latar

belakang pendidikan maupun minat dengan pendampingan langsung mentor.

Keterlibatan peserta magang dalam proyek berjalan dengan format on the job

training dimana peserta magang akan mengikuti keseluruhan SOP pengerjaan

proyek mulai dari pemberian brief sampai task delivery.

I.3 Tujuan

Kerja magang menjadi salah satu syarat yang harus dilakukan oleh mahasiswa

untuk mendapatkan pengalaman kerja dengan terlibat langsung dalam pengerjaan

proyek yang sedang berlangsung, peserta diharapkan dapat mendapatkan

pengalaman nyata dalam industri kreatif serta pengembangan keahlian baik teknis

maupun non-teknis., adapun tujuan lainnya adalah final project berupa Intern

Exhibition, dimana seluruh peserta magang akan bekerja secara tim untuk

menyelenggarakan eksibisi seni digital. Eksibisi digital ini merupakan miniatur

dari alur pengerjaan proyek yang sesungguhnya. Peserta magang akan mengambil

peran masing-masing dalam pengerjaan eksibisi tersebut secara penuh dimana

mentor hanya bertindak sebagai pengawas.
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Bab II Organisasi atau Lingkungan PT Sembilan Matahari

II.1 Struktur Organisasi

Gambar 1. Struktur Organisasi di PT Sembilan Matahari
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Dalam gambar struktur organisasi unit atau divisi tempat melaksanakan proyek

dan pembelajaran, terdapat beberapa peran penting diantaranya chief executive

officer, chief finance officer, dan general affairs supervisor. Pada gambar tersebut

terdapat tanda merah yang merupakan sub divisi dari technology executive yaitu

senior technician yang diampu oleh Bapak Umar Rahmat selaku mentor penulis

yang mana penulis mendapatkan bagian pekerjaan dari divisi tersebut.

II.2 Lingkup Pekerjaan

Lingkup pekerjaan penulis pada Magang MSIB yang diberikan adalah Peserta

akan melakukan kegiatan secara hybrid yaitu Work From Office (WFO) dan

Work From Home (WFH) dengan WFO pada hari senin dan kamis dengan waktu

kerja dari jam 10.00 WIB hingga 19.00 WIB. Serta WFH pada hari selasa, rabu

dan jumat dengan waktu kerja yang sama dengan WFO. Selama pelaksanaan

praktik kerja magang, terdapat tujuh Divisi yang bersinggungan langsung serta

berkoordinasi sehari-harinya terkait dengan kegiatan final project yaitu divisi

Project Management Officer, Concept & Communication Planner, Media

Production, Graphic Designer, Motion Designer, 3D Modeller dan divisi penulis

sendiri yaitu Creative Coder.

Gambar 2. Foto kegiatan saat work from office
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II.3 Deskripsi Pekerjaan

Magang MSIB yang dilaksanakan di PT Sembilan Matahari ini, pada divisi

creative coder memiliki tugas untuk membangun sebuah website yang berguna

agar dapat membuat avatar dan ditampilkan pada fasad digital art. Tahap awal

pengerjaan kami seluruh peserta magang berdiskusi dengan para mentor untuk

membahas konsep dan alur cerita yang akan dibuat, kemudian dari hasil

pembahasan diskusi kami mengusung tema “perkembangan teknologi dari masa

lampau ke masa kini” yang mengangkat cerita tentang dibalik media sosial yang

tak terlihat (unseen media) kemudian dari hasil kesepakatan bersama peserta

magang mulai membagi tugas sesuai jobdesk tiap divisi selanjutnya per divisi

memberikan tugas individu. Dalam pengembangan sendiri kami akan diberikan

waktu untuk mempelajari penggunaan touchdesigner dan resolume yang mana

outputnya adalah sebagai penghubung antara website dan fasad yang terdapat di

digital art space kala kini nanti. Setelah itu membuat website untuk memilih

karakter avatar kemudian diintegrasikan pada touchdesigner dan resolume

sehingga dapat ditampilkan pada layar fasad kala kini nanti.

II.4 Jadwal Kerja

Pada program Magang di PT Sembilan Matahari kali ini, dilakukan pekerjaan

secara hybrid yaitu Work From Office (WFO) dan Work From Home (WFH).

Peserta magang di PT Sembilan Matahari pada program NMLAB Academic

Internship terdiri dari 7 divisi dengan jadwal WFO masing-masing yaitu :

1. Creative Coder : Senin dan Kamis

2. 3D Modeller : Selasa dan Rabu

3. Concept & Communication Planner : Senin dan Kamis

4. Project Management Officer : Senin dan Kamis

5. Media Production : Selasa dan Rabu

6. Motion Designer : Selasa dan Jumat

7. Graphic Design : Rabu dan Jumat
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Bab III Proyek Magang

III.1 Proyek Divisi Creative Coder

Divisi Creative coder terdiri dari 5 orang. Pada pengerjaannya terbagi menjadi dua

bagian. Penulis berfokus pada bagian pengembangan website sedangkan yang lain

pada bagian touchdesigner dan resolume. Pertama, Proyek website pemilihan

karakter avatar sendiri merupakan sebuah proyek yang diberikan oleh mentor,

proyek ini berbasis Laravel yang mana merupakan salah satu Framework yang

biasa digunakan untuk pembuatan website dan menggunakan bahasa PHP (PHP

Hypertext Preprocessor). Website tersebut dapat memilih karakter avatar dan

avatar tersebut nantinya dapat diintegrasikan pada touchdesigner dan resolume

sehingga dapat ditampilkan di layar fasad melalui proyektor dengan setting yang

sudah ditentukan.

III.2 Proses Pengaturan Perangkat Keras dan Lunak Untuk Kebutuhan

Intern Exhibition

Pelaksanaan Magang sendiri dimulai tanggal 18 Agustus sampai 30 Desember

2022 yang dibuka dengan Onboarding. Divisi kami ikut andil dalam pengerjaan

proyek ini melalui penggabungan sisi teknikalitas perangkat lunak dan keras,

prosesnya pun dimulai dari rencana pembuatan konsep cerita beserta fitur yang

ingin ada dan disampaikan dalam produk akhir kelak. Dimulai dari rencana

pembuatan website untuk kebutuhan pemilihan karakter animasi, setelah konsep

web design serta menu sudah terbayang dan disetujui maka kami melanjutkan ke

proses pengembangan melalui software TouchDesigner. Dimana kami harus

membuat proses logika melalui operator yang tersedia di software tersebut agar

bisa memunculkan beberapa karakter animasi yang sudah dipilih dan nantinya

akan dibantu lagi melalui software lainnya yaitu Resolume agar bisa ditampilkan

melalui proyektor dengan setting yang sudah ditentukan, setelah semua sistem

spawning karakter sudah berjalan dengan baik maka langkah selanjutnya adalah

menghubungkan software tersebut dengan software lain yaitu Resolume, sebagai
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jembatan penghubung untuk pengaturan rasio gambar yang akan kami tampilkan

melalui proyektor.

III.3 Pencapaian Hasil Intern Exhibition

Dalam perancangan hal-hal teknis seperti set-up PC, proyektor, monitor dan

sensor bahkan website untuk menunjang keberlangsungan proyek ini, kami

melakukan pembagian tugas menjadi dua bagian yaitu pengurus front-end untuk

kebutuhan website menggunakan laravel dan pengurus keperluan hardware serta

TouchDesigner artist. Berikut pencapaian yang telah kami lakukan:

1. membuat website untuk menu pemilihan avatar

Gambar 3. Tampilan website untuk memilih karakter avatar
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2. membuat efek animasi gelombang polygon interaktif di TouchDesigner

Gambar 4. Tampilan efek animasi gelombang polygon interaktif



9

3. membuat proses logika pemunculan karakter di TouchDesigner

Gambar 5. Tampilan proses logika pemunculan karakter
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4. Pengaturan rasio gambar di Resolume bertugas untuk memberikan bentuk

pada video agar dapat menciptakan dan mengontrol pemetaan output video

dengan lebih mudah dipahami selama menggunakan fitur dari Resolume Arena.

Gambar 6. Tampilan pengaturan rasio gambar pada resolume

5. Testing konten unseen media di kala kini nanti
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Gambar 7. Testing konten unseen media di kala kini nanti

6. Pemasangan proyektor untuk kebutuhan ambient ads di Cupola dan Cozy
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Gambar 8. Pemasangan proyektor untuk kebutuhan ambient ads

7. Opening konten final exhibition unseen media
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Gambar 9. Tampilan konten opening exhibition unseen media di kala kini nanti
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Bab IV Penutup

IV.1 Kesimpulan

PT Sembilan Matahari merupakan studio interdisipliner asal Bandung, Indonesia

yang bergabung sebagai Mitra dalam program Kampus Merdeka yang digagas

oleh Menteri Pendidikan Nadiem Makarim. Peserta Magang di PT Sembilan

Matahari batch 2 ini disebut sebagai NM Lab Academic Internship Program

(NMLAI). Penulis tergabung dalam divisi Mobile Creative Coder. Pelaksanaan

magang dilakukan secara hybrid dengan 50% WFO dan 50% WFH, dimulai

dengan onboarding pada tanggal 18 Agustus 2022. Task yang diberikan mengikuti

kondisi proyek yang sedang dikerjakan oleh perusahaan. Serta terlibat dalam final

project berupa intern exhibition.

IV.2 Saran

Saran yang mungkin dapat penulis berikan kepada PT Sembilan Matahari adalah

dibuatnya sebuah diagram kegiatan yang mana dapat membantu selama

pelaksanaan kegiatan magang supaya pengerjaan task lebih terstruktur.
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Lampiran B. Log Activity

Daily Report NMLAI 2022 BATCH II
Nama : Fariha ‘Ulya Rahma
Asal Perguruan Tinggi : Universitas Darussalam Gontor
Divisi : Creative Coder
Bulan : Agustus

Tanggal/Bulan/Tahun Jam Kegiatan

18/Agustus/2022 09.00-
09.30

On Boarding pertama, perkenalan dengan para
mentor dan teman - teman baru yang tergabung
di NMLAI Sembilan Matahari

19/Agustus/2022 10.00 -
12.00

Pengenalan divisi creative coder

22/Agustus/2022 10.00 -
17.00

pengenalan software dan meeting untuk tugas
selama 5 bulan

23/Agustus/2022 10.00 -
17.00

percobaan dan pengenalan software touchdesigner

24/Agustus/2022 11.00 -
17.00

percobaan software touchdesigner

25/Agustus/2022 10.00 -
17.00

Kick off meeting dengan hampir seluruh intern
NM

26/Agustus/2022 10.00 -
17.00

membuat website landing pages dan halaman
create avatar untuk percobaan

29/Agustus/2022 10.00 -
19.00

hosting website dan mencoba touchdesigner

30/Agustus/2022 10.00 -
11.00

membuat circle bergerak dan mengganti warna di
touchdesigner

31/Agustus/2022 16.00 -
17.00

membuat easy movement detection (text, constant,
tima)
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Daily Report NMLAI 2022 BATCH II
Nama : Fariha ‘Ulya Rahma
Asal Perguruan Tinggi : Universitas Darussalam Gontor
Divisi : Creative Coder
Bulan : September

Tanggal/Bulan/Tahun Jam Kegiatan

01/September/2022 10.00-
19.00

membuat easy movement (corp, blur, threshold)

02/September/2022 10.00 -
19.00

membuat morphing between object - instancing
(memasukkan 3d)

05/September/2022 10.00 -
19.00

-membuat daily report
-meeting tentang challange membuat website
avatar yang ter direct ke touchdesigner untuk final
project

06/September/2022 10.00 -
19.00

SAKIT

07/September/2022 10.00 -
19.00

SAKIT

08/September/2022 10.00 -
19.00

SAKIT

09/September/2022 10.00 -
19.00

berkunjung ke Fairy Garden

12/September/2022 10.00 -
19.00

memulai pembuatan menu untuk pemilihan avatar

13/September/2022 10.00 -
19.00

pengembangan login dan avatar menu pages

14/September/2022 10.00 -
19.00

melanjutkan pengembangan website

15/September/2022 10.00 -
19.00

menggabungkan hasil project web yang dibuat
masing-masing anggota

16/September/2022 10.00 -
19.00

melanjutkan pengembangan web dan meetinf
mingguan setiap divisi

19/September/2022 10.00 -
19.00

membuat dan modified aplikasi CI dan mencoba
trigger di touchdesigner
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20/September/2022 10.00 -
19.00

membuat trigger untuk mengubah select folder
FBX ke touchdesigner

21/September/2022 10.00 -
19.00

memasukkan fitur textarea di web untuk
dimasukkan ke touchdesigner

22/September/2022 10.00 -
19.00

meeting mengenai konsep story dan technical
memasukkan character pada web dan
touchdesigner

23/September/2022 10.00 -
19.00

meeting final storyboard timeline untuk final
exhibition dan pemaparan antar divisi tentang
technical lapangan, dan lain-lain.

26/September/2022 10.00 -
19.00

melanjutkan membuat web menggunakan
framework CI dan shooting per divisi untuk konten

27/September/2022 10.00 -
19.00

mengubah settingan touchdesigner untuk fbx dan
nama untuk tampilan resolume 4 proyektor

29/September/2022 10.00 -
19.00

meeting storyboard konten dan membahas karakter
tokoh untuk final project dan uji coba memasukkan
file avatar ke website

30/September/2022 10.00 -
19.00

testing interaktif touchdesigner di pc masing-
masing

Daily Report NMLAI 2022 BATCH II
Nama : Fariha ‘Ulya Rahma
Asal Perguruan Tinggi : Universitas Darussalam Gontor
Divisi : Creative Coder
Bulan : Oktober

Tanggal/Bulan/Tahun Jam Kegiatan

03/Oktober/2022 10.00-
19.00

belajar laravel 8 dan mencoba membuat
interaktif di fasad

04/Oktober/2022 10.00 -
19.00

membuat interaktif untuk interaksi di fasad

05-Oktober-2022 10.00 -
19.00

belajar framework laravel 8 (introduction dan
persiapan)

06-Oktober-2022 10.00 -
19.00

membuat scaling spawning untuk fasad
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07-Oktober-2022 10.00 -
19.00

membuat weekly report dan monthly report

10-Oktober-2022 10.00 -
19.00

belajar laravel 8 (installing laravel dan koneksi
laravel to web)

11-Oktober-2022 10.00 -
19.00

belajar laravel 8 (struktur folder, routes and
view)

12-Oktober-2022 10.00 -
19.00

belajar laravel 8 (blade templating)

13-Oktober-2022 10.00 -
19.00

belajar laravel 8 (model and collection)

14-Oktober-2022 10.00 -
19.00

belajar laravel 8 (migrate)

17-Oktober-2022 10.00 -
19.00

belajar react js [library pada javascript] (install
library)

18-Oktober-2022 10.00 -
19.00

belajar react js [membuat folder otomatis pada
library javascript]

19-Oktober-2022 10.00 -
19.00

belajar react js [testing connection to website]

20-Oktober-2022 10.00 -
19.00

belajar react js [menggunakan package npm]

21-Oktober-2022 10.00 -
19.00

belajar react js [membuat landing pages dan fitur
lainnya]

24-Oktober-2022 10.00 -
19.00

izin keperluan pribadi

25-Oktober-2022 10.00 -
19.00

izin keperluan pribadi

26-Oktober-2022 10.00 -
19.00

izin keperluan pribadi

27-Oktober-2022 10.00 -
19.00

izin keperluan pribadi

28-Oktober-2022 10.00 -
19.00

izin keperluan pribadi

31-Oktober-2022 10.00-
19.00

sakit



v

v

Daily Report NMLAI 2022 BATCH II
Nama : Fariha ‘Ulya Rahma
Asal Perguruan Tinggi : Universitas Darussalam Gontor
Divisi : Creative Coder
Bulan : November

Tanggal/Bulan/Tahun Jam Kegiatan

01-November-2022 10.00-
19.00

sakit

02-November-2022 10.00 -
19.00

sakit

03-November-2022 10.00 -
19.00

sakit

04-November-2022 10.00 -
19.00

sakit

07-November-2022 10.00 -
19.00

mencoba testing konten dan avatar di kala kini nanti

08-November-2022 10.00 -
19.00

melanjutkan belajar reactjs (membuat halaman
about dan footer)

09-November-2022 10.00 -
19.00

melanjutkan belajar reactjs (menambahkan halaman
create avatar untuk download file format txt dan
fbx)

10-November-2022 10.00 -
19.00

menyelesaikan bug error pada halaman create
avatar (belum bisa save avatar ke data
touchdesigner)

11-November-2022 10.00 -
19.00

merakit pc baru di proyek bangunan masjid al-
jabbar dengan total penyelesaian 5 pc

14-November-2022 10.00 -
19.00

sakit

15-November-2022 10.00 -
19.00

sakit
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16-November-2022 10.00 -
19.00

sakit

17-November-2022 10.00 -
19.00

merapikan tampilan website pada halaman create
avatar

18-November-2022 10.00 -
19.00

testing halaman create avatar (download otomatis
avatar, menyambungkan antara halaman web ke
touchdesigner, menyambungkan avatar yang di
download)

21-November-2022 10.00 -
19.00

mencari dan menggabungkan template website
(asset bootstrap) pada halaman website yang masih
native

22-November-2022 10.00 -
19.00

menyelesaikan bug error pada penggabungan
template bootstrap halaman web

23-November-2022 10.00 -
19.00

menyelesaikan bug error pada penggabungan
template bootstrap halaman web part 2

24-November-2022 10.00 -
19.00

mendata pengadaan barang untuk pembangunan
masjid al Jabbar bandung

25-November-2022 10.00 -
19.00

mendata pengadaan barang untuk pembangunan
masjid al Jabbar bandung part 2

28-November-2022 10.00 -
19.00

testing keseluruhan halaman website (home, about,
create avatar) ke touchdesigner dan uji coba
ditampilkan pada fasad

29-November-2022 10.00-
19.00

setting konten raspberry untuk ambient ads di
cupola

30-November-2022 10.00-
19.00

instalasi proyektor dan raspberry untuk ambient ads
di kozi

Daily Report NMLAI 2022 BATCH II
Nama : Fariha ‘Ulya Rahma
Asal Perguruan Tinggi : Universitas Darussalam Gontor
Divisi : Creative Coder
Bulan : Desember

Tanggal/Bulan/Tahun Jam Kegiatan

01-Desember-2022 10.00- instalasi proyektor dan raspberry untuk ambient
19.00 ads di cupola
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02-Desember-2022 10.00 -
19.00

membantu membuat project interactive untuk final
exhibition

05-Desember-2022 10.00 -
19.00

evaluasi dan pemeliharaan aplikasi website dan
project interactive floor utk final exhibition di kala
kini nanti

06-Desember-2022 10.00 -
19.00

evaluasi dan pemeliharaan aplikasi website dan
project interactive floor untuk final exhibition di
kala kini nanti

07-Desember-2022 10.00 -
19.00

testing keseluruhan project (website, interactive
floor) dan penggunaan server serta pemeliharaan
keseluruhan project

08-Desember-2022 10.00 -
19.00

grand opening exhibition kala kini nanti (showing
content dan presentasi hasil project seluruh peserta
magang)

09-Desember-2022 10.00 -
19.00

opening for public showing content at kala kini
nanti

12-Desember-2022 10.00 -
19.00

shift jaga pagi-malam untuk pengendalian server
dan website di kala kini nanti

13-Desember-2022 10.00 -
19.00

maintenance kala kini nanti

14-Desember-2022 10.00 -
19.00

shift jaga pagi-malam untuk pengendalian server
dan website di kala kini nanti

15-Desember-2022 10.00 -
19.00

shift jaga pagi-malam untuk pengendalian server
dan website di kala kini nanti

16-Desember-2022 10.00 -
19.00

shift jaga pagi-malam untuk pengendalian server
dan website di kala kini nanti

17-Desember-2022 10.00 -
19.00

shift jaga pagi-malam untuk pengendalian server
dan website di kala kini nanti

19-Desember-2022 10.00 -
19.00

shift jaga pagi-malam untuk pengendalian server
dan website di kala kini nanti

20-Desember-2022 10.00 -
19.00

shift jaga pagi-malam untuk pengendalian server
dan website di kala kini nanti

21-Desember-2022 10.00 -
19.00

shift jaga pagi-malam untuk pengendalian server
dan website di kala kini nanti
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22-Desember-2022 10.00 -
19.00

graduation day NM Lab Academic Internship
batch 2 (pembagian sertifikat MSIB dan
penyematan pin SembilanMatahari)

23-Desember-2022 10.00 -
19.00

pembuatan laporan akhir selama internship

26-Desember-2022 10.00 -
19.00

pembuatan laporan akhir selama internship

27-Desember-2022 10.00 -
19.00

pembuatan laporan akhir selama internship

28-Desember-2022 10.00-
19.00

pembuatan laporan akhir selama internship

29-Desember-2022 10.00-
19.00

pembuatan laporan akhir selama internship

30-Desember-2022 10.00-
19.00

pembuatan laporan akhir selama internship
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Lampiran C. Dokumen Teknik

1. Surat Perjanjian Magang
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2. Dokumen detail kegiatan dan hasil kegiatan
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