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Puji Syukur kita panjatkan kepada Allah SWT, Tuhan Yang Maha Pengasih,
Maha Penyayang, yang telah memberikan rahmat dan petunjuk-Nya kepada kita,
sehingga kita dapat sampai di penghujung program ini. Dengan penuh rasa syukur,
penulis telah berada di akhir Program Studi Independen Kampus Merdeka. Laporan
ini disusun sebagai salah satu syarat kelulusan Bangkit Academy 2024. Selain itu,
laporan ini juga bertujuan untuk mendokumentasikan seluruh kegiatan studi
independen yang dilakukan oleh penulis selama Empat bulan, yaitu sejak tanggal
10 September sampai 31 Desesember 2024 di Bangkit Academy yang
diselenggarakan oleh Google, GoTo, Traveloka, dan Deeptech Foundation.

Penulis ingin menyampaikan rasa terima kasih yang sebesar-besarnya
kepada semua pihak yang telah membantu dan memberikan arahan selama proses
penulisan laporan magang ini, antara lain:

1. Moh. Rosidi Zamroni, S.Kom., M.Kom. selaku Dosen
Pendamping selama mengikuti Bangkit Academy 2024.
2. Dosen-dosen Teknik Informatika Universitas Darussalam Gontor yang

telah memberikan banyak arahan dan pengetahuan.

3. Tim Bangkit Academy 2024 yang telah membimbing penulis selama
mengikuti program ini.

Penulis berharap laporan ini dapat bermanfaat bagi para pembaca, terutama
bagi mahasiswa yang tertarik untuk mengikuti program studi independen. Penulis
juga berharap laporan ini dapat menjadi inspirasi bagi para pembaca untuk terus
belajar dan mengembangkan diri.
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Bab I Gambaran Umum

I.1  Profil Perusahaan
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Bangkit Academy adalah sebuah perusahaan yang berfokus pada
pengembangan keterampilan teknis dan profesionalisme dalam industri teknologi
informasi. Mereka menawarkan berbagai program pelatihan dan kursus di bidang
teknologi, data, dan kecerdasan buatan. Bangkit Academy memiliki visi untuk
membantu individu dan perusahaan dalam mempersiapkan diri menghadapi
tuntutan industri teknologi yang terus berkembang.

Salah satu keunggulan Bangkit Academy adalah kerjasama mereka dengan
perusahaan-perusahaan terkemuka, yang memungkinkan mereka untuk
menyediakan program pelatihan yang relevan dengan kebutuhan industri. Dengan
demikian, peserta pelatihan dapat memperoleh pengetahuan dan keterampilan yang
sesuai dengan perkembangan teknologi terbaru.

Bangkit Academy juga menawarkan sumber daya pendidikan yang
komprehensif, termasuk kurikulum yang terstruktur, proyek-proyek praktis, dan
dukungan dari instruktur ahli di bidangnya. Mereka berkomitmen untuk
memberikan pengalaman pembelajaran yang interaktif dan mendalam kepada para
peserta pelatihan mereka.

Selain itu, Bangkit Academy juga memiliki jaringan alumni yang kuat, yang
memberikan kesempatan bagi para peserta pelatthan untuk terhubung dengan
profesional di industri teknologi. Dengan demikian, Bangkit Academy tidak hanya
memberikan pelatihan teknis, tetapi juga membantu dalam membangun jaringan

dan hubungan profesional yang berharga.



1.2 Deskripsi Kegiatan

Posisi : Mobile Development

Deskripsi : Selama mengikuti program Bangkit Academy di bawah learning path
Mobile Development, saya mendapatkan pelatihan intensif yang mencakup
berbagai aspek penting dalam bidang ini. Pelatihan dimulai dengan
mempelajari Pemrograman dengan Kotlin, termasuk dasar-dasar dari learning
path Android. Selanjutnya, saya mempelajari cara Membuat Aplikasi Android
untuk Pemula, di mana saya berlatih dan mencoba membuat aplikasi
sederhana sehingga saya dapat memehami cara-cara aplikasi itu terbuat.
Kemudian, saya mendalami Fundamental Aplikasi Android dengan
mengimplementasikan Activity, XML, Intent, View & ViewGroup, Style &
Theme, RecyclerView, serta Library & ViewBinding. Sebagai bentuk
penerapan dari ilmu yang telah dipelajari, saya juga terlibat dalam
implementasi proyek melalui pengerjaan capstone project secara kolaboratif
bersama tim lintas disiplin ilmu. Program ini memberikan pemahaman yang
mendalam dan pengalaman nyata dalam pengembangan solusi berbasis

mobile development.

Kompetensi yang dikembangkan :

Pemrograman Kotlin sebagai bahasa untuk membuat aplikasi nya
Problem-solving dan critical thinking
Kolaborasi dalam tim lintas disiplin ilmu

Kemampuan analisis data

A

Komunikasi efektif dalam presentasi proyek

Selama mengikuti program Bangkit Academy pada learning path Mobile Development, saya
mempelajari cara membangun aplikasi mobile menggunakan framework modern seperti Android
Studio dengan bahasa Kotlin dan Java, serta mengintegrasikan teknologi cloud melalui Google Cloud
Platform. Selain itu, saya mendalami desain arsitektur aplikasi yang scalable menggunakan prinsip
MVVM (Model-View-ViewModel), serta menerapkan praktik terbaik untuk meningkatkan performa
dan pengalaman pengguna (UI/UX). Melalui Capstone Project, saya berkolaborasi dalam tim lintas
disiplin ilmu untuk mengembangkan solusi nyata menggunakan teknologi mobile. Program ini juga
membekali saya dengan kemampuan debugging aplikasi, pengelolaan API, serta keterampilan

komunikasi dan kerja sama tim, yang sangat relevan dengan kebutuhan industri teknologi.
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Bab II Aktivitas Bulanan
Berikut aktivitas bulanan yang diambil dari laporan bulanan yang sudah dibuat di

dalam platform Kampus Merdeka

Bulan Kegiatan

1 aktivitas mentoring dan koordinasi dengan Mentor & DPP sangat
membantu dan mudah untuk dipahamkan ketika mereka
menjelaskannya

selama saya disini saya telah mempelajari hal yang baru di
bangkit dan begitu berkembang nya rasa ingin tahu

dan saya rasa cukup baik pada pembelajaran nya

Kurangnya waktu yang saya punya dan sulit menyeimbangkan
antara tugas datelain dengan tugas yang ada di kampus dan saya
lumayan kesulitan untuk berfokus dalam menyampaikan ide atau
menerima feedback.

dari itu semua saya telah menyusun jadwal yang mana di
prioritaskan tugas-tugas mentoring dan alokasikan waktu yang
cukup untuk setiap aktivitas dan berdiskusi dengan Mentor, DPP,
atau rekan sesama peserta mentoring biar bisa mendapatkan
motivasi dan semangat.

Selama mengikuti program ini saya telah banyak mempelajari
banyak hal dari Belajar Dasar Git dengan GitHub,Pengenalan ke
Logika Pemrograman,dan Memulai Pemrograman dengan Kotlin
dan saya telah berhasil menyelesaikan proyek akhir dari Memulai
Pemrograman dengan Kotlin.Awalnya, saya cukup kesulitan
dalam mengerjakan tugas akhir Pemrograman dengan Kotlin ini
tapi dengan ada nya mentor dan juga teman yang satu kelompok
dengan saya, akhir nya tugas akhir dari Pemrograman dengan
Kotlin berhasil saya selesaikan dengan nilai 82%.

Melalui pengalaman ini, saya merasa kompetensi saya dalam|
bidang ini sangat baik dan juga semakin meningkat rasa keinginan
saya untuk mempelajari nya.




aktivitas mentoring yang ku alami sejauh ini cukup baik dan
banyak manfaat beserta poin-poin yang diberikan dan bukan
sekedar itu koordinasi ku dengan Mentor juga sangat membuhkan
hasil dan bisa ku pahami,dan begitu juga dengan DPP ku yang
selalu mengingatkan akan hal informasi-informasi penting yang
ada di bangkit academy dan membantu kami semua dalam
memberikan arahan kedepan nya.

selama ini yang aku kerjakan yaitu menyelesaikan seluruh
kegiatan yang diberikan oleh bangkit academy dan dapat
menyesuaikan  datelain yang diberikan, selama saya
mengembangkan diri di sini saya mendapatkan begitu banyak
manfaat dan pengetahuan yang belum saya alami dari
mengerjakan modul fundamental aplikasi android dan sampai
membuat aplikasi dicoding event itu merupakan suatu ke
banggaan bagi diri saya.

ada pun tantangan yang saya alami di bangkit academy tidak
begitu memberatkan justru meberikan saya manfaat pengetahuan
dan mengasah skil saya dalam menjadi progremer,alternatif
solusi untuk menghadapinya bagi saya cukup dengan bertanya
sesama comunitas dan juga mentor,yang mana disitu banyak
orang orang yang sudah pernah mengalami nya dan saya cukup
terbantu adanya sebuah comunitas ini.

pengembangan kompetensi yang telah ku dapat kan berupa ilmu
pengetahuan tentang codingan,menejement waktu,memiliki
comunitas,dapat memecahkan masalah secara bersama,mengasah
skil,mendapatkan sekil baru dan dapat membantu antar
comunitas.

dari itu semua bagi saya program bangkit ini sangat memberikan
manfaat.




Pengalaman mentoring yang saya rasakan sejauh ini sangat positif]
dan memberikan banyak manfaat. Tidak hanya melalui poin-poin
yang disampaikan, tetapi juga melalui koordinasi yang baik dengan
mentor, yang telah membantu saya mencapai hasil yang dapat saya
pahami dengan jelas. Selain itu, DPP saya juga selalu
mengingatkan tentang informasi-informasi penting yang relevan di
Bangkit Academy, serta memberikan panduan untuk langkah-
langkah selanjutnya.

Selama ini, saya berusaha menyelesaikan semua tugas dan kegiatan
yang diberikan oleh Bangkit Academy dengan baik, termasuk
menyesuaikan diri dengan waktu yang telah ditetapkan. Dalam
perjalanan ini, saya memperoleh banyak manfaat dan wawasan
baru yang belum pernah saya dapatkan sebelumnya. Mulai dari
mempelajari modul penerapan machine learning hingga membuat
Ai di dalam aplikasi tersebut, semuanya menjadi pengalaman yang
membanggakan bagi saya.

Tantangan yang saya hadapi selama mengikuti Bangkit Academy
sebenarnya tidak terlalu berat. Sebaliknya, tantangan tersebut
justru menjadi peluang untuk meningkatkan pengetahuan dan
keterampilan saya sebagai programmer. Untuk mengatasinya, saya
biasanya berdiskusi dengan komunitas dan mentor, di mana banyak
dari mereka telah memiliki pengalaman serupa. Kehadiran
komunitas ini sangat membantu saya dalam menemukan solusi atas
berbagai masalah.

Kemajuan kompetensi yang telah saya capai mencakup berbagai
aspek, seperti pengetahuan tentang pemrograman, kemampuan
manajemen waktu, keterampilan kolaborasi dalam komunitas,
pemecahan masalah secara kolektif, pengembangan keterampilan
baru, dan kemampuan saling membantu dalam komunitas.

Secara keseluruhan, bagi saya, program Bangkit ini sangat
bermanfaat dan memberikan dampak positif yang signifikan.




Pengalaman mentoring yang saya rasakan pada saat ini sangat
terbantu dan memberikan banyak dukungan. Tidak hanya melalui
poin-poin yang disampaikan, tetapi juga melalui koordinasi yang
baik dengan mentor, yang telah membantu saya mencapai hasil
yang dapat saya pahami dengan jelas. Selain itu, DPP saya juga
selalu mengingatkan tentang informasi-informasi penting yang
relevan di Bangkit Academy, serta memberikan panduan untuk
langkah-langkah selanjutnya.

Selama ini, saya berusaha menyelesaikan semua tugas yang
diberikan oleh Bangkit Academy dan menyelesaikan projek
capstone dengan baik, termasuk menyesuaikan diri dengan tim
yang telah dibentuk. Dalam perjalanan ini, saya memperoleh
banyak manfaat dan wawasan baru yang belum pernah saya
dapatkan sebelumnya. Mulai dari mempelajari modul tentang
intermediat dan membuat projek aplikasi capstone tersebut,
semuanya menjadi pengalaman yang membanggakan bagi saya.

Tantangan yang saya hadapi selama mengikuti Bangkit Academy
sebenarnya sangat lah merepotkan dikarenakan saya harus bisa
membagi waktu dengan bijak. Sebaliknya, tantangan tersebut
justru menjadi peluang untuk meningkatkan pengetahuan dan
keterampilan saya sebagai programmer. Untuk mengatasinya, saya
biasanya berdiskusi dengan komunitas dan mentor, di mana banyak
dari mereka telah memiliki pengalaman serupa. Kehadiran
komunitas ini sangat membantu saya dalam menemukan solusi atas
berbagai masalah.

Kemajuan kompetensi yang telah saya capai mencakup berbagai
aspek, seperti pengetahuan tentang pemrograman, kemampuan
manajemen waktu, keterampilan kolaborasi dalam tim, pemecahan
masalah secara kolektif, pengembangan keterampilan baru, dan
kemampuan saling membantu dalam tim.

Secara keseluruhan, bagi saya, program Bangkit ini sangat
bermanfaat dan memberikan dampak positif yang signifikan.




Bab III Penutup

1. Kesimpulan

Studi Independent Bangkit Academy Learning Path Mobile
Development adalah program pembelajaran yang komprehensif dan berkualitas
yang dapat memberikan peserta keterampilan dan pengetahuan yang dibutuhkan
untuk menjadi Mobile Developer yang profesional. Program ini mencakup
berbagai aspek teknis dan non teknis yang penting untuk pengembangan
aplikasi Android, mulai dari dasar-dasar pemrograman dan logika, hingga
pengembangan aplikasi Android lanjutan. Selain itu, program ini juga
memberikan kesempatan kepada peserta untuk belajar dari instruktur
berpengalaman dan ahli di bidangnya, serta menerapkan keterampilan yang
telah dipelajari melalui project akhir.

Program ini dapat menjadi pilihan yang tepat bagi para mahasiswa yang
ingin berkarir di bidang pengembangan aplikasi Android. Program ini dapat
memberikan peserta keterampilan dan pengetahuan yang dibutuhkan untuk
memulai kariernya, atau untuk meningkatkan keterampilannya menjadi lebih
baik.

Secara keseluruhan, Studi Independent Bangkit Academy adalah
program pembelajaran yang berkualitas yang dapat memberikan peserta
keterampilan dan pengetahuan yang dibutuhkan untuk menjadi programmer

professional.

2. Saran

Secara umum, Program Sertifikasi Studi Independen dari Bangkit
Academy merupakan pilihan yang sangat baik bagi mahasiswa yang ingin
mengembangkan keterampilan mereka di dalam dunia teknologi informasi.
Program ini menyajikan beragam materi dan kegiatan yang komprehensif,
mencakup pembelajaran mandiri, pelatihan interaktif, sesi konsultasi, hingga

proyek akhir.



Berdasarkan pengalaman penulis dalam mengikuti jalur pembelajaran
Pengembangan Aplikasi Mobile dari program Studi Independen Bersertifikat
Bangkit Academy, berikut adalah saran yang dapat penulis ajukan:

e Membentuk Kemitraan dengan Industri
Bangkit Academy bisa menjalin kerjasama dengan mitra industri
untuk memberikan peluang kerja kepada peserta yang berhasil
menyelesaikan program ini. Langkah ini dapat membantu peserta dalam
mendapatkan pekerjaan di  sektor teknologi informasi setelah

menyelesaikan program.

Semoga saran di atas dapat memberikan kontribusi positif bagi Bangkit

Academy dalam meningkatkan mutu Program Studi Independen Bersertifikat.
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