


GUIDEBOOK LOMBA DEBAT
GENBIVERSARY 2024

A. TEMA KEGIATAN
“‘Aksi Gen Z : Membangun Ekonomi Kreatif Di Era Society 5.0”

B. BENTUK KEGIATAN

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) debat adalah pembahasan dan
pertukaran pendapat mengenai suatu hal dengan saling memberi alasan untuk
mempertahankan pendapat masing-masing. Debat merupakan pertentangan argumen
antara satu dengan yang lainnya. Tujuan debat adalah untuk mengeksplorasi dan menggali
alasan-alasan yang mendasari setiap sudut pandangan dan argumentasi setiap pemberi
argumen.

Kompetisi debat ini merupakan serangkaian acara yang di selenggarakan oleh GenBI
Kediri Komisariat UIN Sayyid Ali Rahmatullah Tulungagung. Kompetisi ini bertujuan untuk
membangun potensi diri dan menambah wawasan mengenai pengetahuan tentang
Ekonomi kreatif dan Kebijakan Bank Indonesia, serta meningkatkan kemampuan
mahasiswa untuk menyokong ekonomi yang berkelanjutan. Selain itu agar mahasiswa
dapat menyalurkan gagasan dan aspirasi mereka mengenai isu yang berkembang di

masyarakat.

C. TUJUAN

1. Sebagai sarana bagi mahasiswa untuk membangun potensi diri serta menambah
wawasan mengenai ekonomi kreatif serta Kebijakan Bank Indonesia.

2. Sebagai pembekalan dalam mendukung pertumbuhan ekonomi yang berkelanjutan.

3. Melaksanakan tugas yang tercatat dalam program kerja GenBl Kediri Komisariat

UIN Sayyid Ali Rahmatullah Tulungagung.
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5. Meningkatkan pemahaman mahasiswa mengenai isu-isu terkini dalam ekonomi

kreatif, baik secara nasional maupun global.

D. TIMELINE LOMBA

1. Pendaftaran Registrasi . 16-22 November 2024
2. Technical Meeting (Online) . 26 November 2024
3. Pelaksanaan lomba (offline) . 28 November 2024
4. Penganugerahan . 28 November 2024

E. TEMPAT PELAKSANAAN

Tempat pelaksanaan lomba di aula gedung Saifudin Zuhri lantai 6, Universitas Islam

Negeri Sayyid Ali Rahmatullah Tulungagung.

F. SYARAT DAN KETENTUAN PESERTA

1.Peserta merupakan seluruh mahasiswa D3, D4, S1 dari Perguruan Tinggi di Indonesia
yang dibuktikan dengan Kartu Tanda Mahasiswa (KTM) (bukti dilampirkan pada formulir
pendaftaran)
2.Satu tim terdiri dari 3 mahasiswa dari satu kampus yang sama dan satu sebagai ketua
tim
3.Follow akun instagram (bukti dilampirkan pada formulir pendaftaran):
a. @bank_indonesia_kediri

b. @genbikediri

G. SUSUNAN KEGIATAN

1. 07.30-08.00 CHECK-IN PESERTA

2. 08.00-08.30 PEMBUKAAN

3. 08.30-11.30 PENYISIHAN

. 4. 11.30-13.00  ISHOMA
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5. 13.00-15.35 FINAL

H. PENDAFTARAN PESERTA

1.Peserta merupakan mahasiswa aktif D3, D4, S1 dari Perguruan Tinggi di Indonesia yang

dibuktikan dengan kartu tanda mahasiswa (KTM).
2.Setiap tim terdiri dari 3 orang anggota dari satu kampus yang sama.
3.Melampirkan bukti diri berupa:
a. Scan Kartu Tanda Mahasiswa
b. Berkas diserahkan kepada panitia melalui google form

4.Berkas diserahkan kepada panitia melalui google form

. PENGHARGAAN PEMENANG

1. Juara 1 . Uang pembinaan + Sertifikat +Thropy
2. Juara 2 : Uang pembinaan + Sertifikat +Thropy
3. Juara 3 . Uang pembinaan + Sertifikat +Thropy

4. Best Speaker : Penghargaan + Sertifikat

Seluruh peserta mendapatkan e-sertifikat

J. TAHAPAN KOMPETISI

Lomba Debat akan diselenggarakan dalam tiga babak yaitu:
1. Penyisihan
a. Babak penyisihan dilakukan dengan sistem gugur
b. Masing-masing pertandingan dinilai oleh 3 juri
c. Penentuan urutan pertandingan di undian pada saat technical meeting
d. Mosi untuk babak penyisihan berjumlah topik yang di tentukan dengan

undian pada saat technical meeting

sistem




2.Semifinal
a. Babak semifinal dilaksanakan dengan sistem gugur
b. Masing-masing pertandingan dinilai oleh 3 juri
c. Babak semi final dilaksanakan dengan dua mosi yang berbeda
d. Pemenang maju ke final

3. Final
a. Mosi untuk babak final akan di undi 15 menit sebelum pertandingan
b. Ada waktu 15 menit untuk case building

c. Masing-masing pertandingan dinilai oleh 3 juri

K. TATA TERTIB KEGIATAN

Setiap pertandingan melibatkan 2 tim dengan posisi pro dan kontra. Pertandingan
akan dipandu oleh moderator yang didampingi seorang time keeper yang bertugas
untuk mengatur waktu selama pertandingan berlangsung.

1. Teknis dan Mekanisme

a. Debat Babak 1
1) Waktu 2x3 menit dengan toleransi waktu 2x10 detik
2) Opening statement oleh tim pro (3 menit, toleransi 10 detik)
3) Opening statement tim kontra (3 menit, toleransi 10 detik)
4) Opening statement hanya disampaikan oleh pembicara 1 masing-

masing tim

5) Tidak diperbolehkan adanya interupsi.

b. Babak 2
1) Waktu 2x5 menit dengan toleransi waktu 2x10 detik.

2) Bidasan disampaikan oleh pembicara 2 tim pro (5 menit, toleransi 10 detik)




Bidasan disampaikan oleh pembicara 2 tim kontra (5 menit, toleransi 10 deti
4) Waktu interupsi dimulai pada menit kedua dan berakhir pada menit kelima
yang akan diterima secara langsung oleh pembicara dua yang sedang
menyampaikan argumentasinya. Interupsi oleh masing-masing tim kepada tim
lawan maksimal 2 kali
c. Babak 3
1) Waktu 2x5 menit dengan toleransi waktu 2x10 detik
2) Bidasan disampaikan oleh pembicara 3 tim pro (5 menit, toleransi 10 detik)
3) Bidasan disampaikan oleh pembicara 3 tim kontra (5 menit, toleransi 10 detik)
4) Waktu interupsi dimulai pada menit kedua dan berakhir pada menit kelima
yang akan diterima secara langsung oleh pembicara dua yang sedang
menyampaikan argumentasinya. Interupsi oleh masing-masing tim kepada tim
lawan maksimal 2 kali
d. Babak 4
1) Waktu 2x2 menit
2) Kesimpulan disampaikan oleh pembicara 1 tim kontra (2 menit)
3) Kesimpulan disampaikan oleh pembicara 1 tim pro (2 menit)
2.Time Keeper
Jalannya pertandingan akan diawasi oleh time keeper.
3.Interupsi
a. Interupsi hanya boleh dilakukan pada Bidasan
b. Interupsi dilakukan dengan mengangkat tangan terlebih dahulu dan menyebutkan
‘INTERUPSI” sebanyak satu kali
c. Rentang waktu Interupsi dimulai pada menit ke 2 hingga akhir ke menit ke 5

d. Yang boleh menjawab interupsi adalah orang yang sedang memaparkan

argumentasinya :
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e. Interupsi maksimal di sampaikan sebanyak-banyaknya 2 kali dalam satu babak

L. MOSI

1.Ekonomi sirkular adalah cara tepat mengatasi masalah sampah dan limbah

2.Green Economy adalah jalan menuju pertumbuhan ekonomi yang stabil dan inklusif
di era saat ini

3.Penyebaran teknologi digital pemicu pertumbuhan ekonomi kreatif di negara
berkembang

4.QRIS menjadi faktor gaya hidup konsumtif Gen-Z

5.Sektor pariwisata berpotensi besar dalam meningkatkan pertumbuhan ekonomi

6.Kebijakan pemerintah dalam menciptakan lapangan kerja baru melalui subsidi prakerja

/.Aksi protes Gen-Z lebih banyak dipengaruhi oleh tren global daripada kebutuhan
lokal

8.Mental health menjadi faktor menurunnya produktivitas untuk Gen-Z

9.Pembatasan usia dalam persyaratan lowongan pekerjaan

10. Fenomena FOMO (Fear of Missing Oul) menjadi ancaman atau tantangan bagi

Gen-Z di era society 5.0

M. PENILAIAN

Juri memberikan total score antara 10-100 dengan kriteria penilaian :
1. Matter (isi) 40%
a. Penguasaan teori dan konsep
b. Penguasaan fakta empiris
c. Relevansi atau kesesuaian argumen dengan topik yang diperdebatkan
d. Kebaruan gagasan yang disampaikan

. Solusi dan rekomendasi yang ditawarkan




. Manner (penyampaian) 40%
a. Etika dalam berdebat
b. Penguasaan panggung, bahasa tubuh dan eye contact
c. Penggunaan bahasa Indonesia yang baik benar
d. Ketepatan dan kecermatan penggunaan istilah asing (jika ada)
3. Method (struktur alokasi) 20%
a. Sistematika alat berpikir dalam menyampaikan argumentasi
b. Kesinambungan argumentasi dalam 1 tim
c. Ketepatan menyanggah pendapat lawan
d. Kemampuan menjaga dinamika perdebatan

e. Kemampuan menyampaikan benang merah argumentasi timnya
N. JURI

Juri berasal dari para dosen Universitas Islam Negeri Sayyid Ali

Tulungagung. Keputusan juri mutlak dan tidak bisa di ganggu gugat.

O. LINK GOOGLE PENDAFTARAN

https://bit.ly/LombaDebatGenbiversary2024

P. CONTACT PERSON

e Fery Septiyan (088230477355)

Rahmatullah




FORMULIR PENDAFTARAN LOMBA DEBAT

GENBIVERSARY 2024

Nama Tim

Asal Instansi
Nomor WA Ketua
Nama Ketua

NIM

Semester

Nama Anggota
NIM

Semester

Nama Anggota
NIM

Semester

Bahwa nama-nama yang tertera di atas benar-benar sebagai DELEGASI dalam
LOMBA DEBAT GENBIVERSARY 2024 dengan ini menyatakan bersedia mengikuti
semua peraturan yang dibuat oleh PANITIA selama mengikuti kegiatan.

Hormat Kami

(Ketua Tim)




Tim :




